Motto: ,Postugiwanie sie wiedzg siegajaca tylko do 21 wieku
jest najwiekszym problemem naszej cywilizacji.” W.S.
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1. CZYM ZAJMUJE SIE MUZEUM PRZYSZtOSCI?
CZYLI CO JEST DLA NAS JESZCZE NIEMOZLIWE DO POMYSLENIA | ZROBIENIA?

W STOSUNKU DO CZEGO NIE MAMY JESZCZE PUNKTOW ODNIESIENIA?

Muzeum przysztosci pokazuje aktualne wizje przysztosci jako
obiekty muzealne.

Jego koncepcja oparta jest na pytaniach:
CO TO JEST PRZYSZLOSC?
JAK MYSLIMY O PRZYSZtOSCI ORAZ CO ONA DLA NAS OZNACZA?
CZY JESTESMY W STANIE STWORZYC WIZJE PRZYSZLOSCI?

ILE JEST PRZESZLOSCI W NASZYCH WYOBRAZENIACH O
PRZYSZLOSCI?

CZY TEZA DOTYCZACA PRZYSZtOSCI JEST WYSTARCZAJACO
NIEPRAWDOPODOBNA | NIEWYKONYWALNA?

Chcac opisac przysztos¢ szukamy jej w przesztosci
wszechswiatow. Mozna by nawet powiedzie¢ — w przesztosci
jest zapisana nasza przysztosc. Zapis atomowych i
subatomowych czastek stat sie dla nas kwantowa informacja o
wszystkich czasach. Stata dynamika pomiedzy czyms a niczym
oraz jej konfiguracje zapewniajg nam nieskonczone zajecie
intuicyjno - myslowe.

Muzeum Przysztosci stara sie poszerzy¢ pole twdrczosci i wyjs¢ poza
jej granice.

Muzeum Przysziosci zajmuje sie zapisem wizualnym, modelowym i
stownym koncepcji nieprawdopodobnych i nie do zrealizowania.



Granice naszej percepcji nie s3 w nim konkretng przeszkoda
poniewaz ulegajg one w nim poszerzeniu w samej checi zobaczenia
dalej niz jest to teraz mozliwe. Muzeum Przysztosci to szansa dla
pomystow niezwigzanych z naszg aktualng wiedza, pomystéw do
ktorych brakuje nam jeszcze punktow odniesienia.

Model atomu Nielsa Bohra oraz jego twierdzeniu o istnieniu
atomow towarzyszyto powatpiewanie i traktowano jego pomyst
jako niemozliwy. W dniu dzisiejszym kazdy moze atomy zobaczy¢ a
model Bohra stal sie obiektem historycznym.



2. JAK FUNKCJONUJE MUZEUM PRZYSZtOSCI

Muzeum Przysztosci ma funkcjonowac jako element myslowy i
obrazowy zespalajacy minimum dwa kraje swiata. Ma by¢
poczatkiem modelu Swiata wielowymiarowego czyli przestrzenia
dla, ktdrej swiat trojwymiarowy nie jest przeszkodg dla stworzenia
interesujacych wizji. Potgczone ze sobg MUZEA tworzg jednak
jeden organizm 2yjacy wizjami przysztosci stuzgcymi rozwojowi
wyobrazni.

Muzeum przysztosci poswieca duzo miejsca probom wizualizacji
swiatow w wiecej niz trzech wymiarach niejako przygotowujac nas
do nowego zobaczenia znajdujgcej sie w nas i otaczajgcej nas
rzeczywistosci. Jest uswiadomieniem sobie naszej pozycji we
wszechswiatach, czyli porzadku, ktdrego nie mozemy w catosci
zrozumiec. Prébg zastanowienia sie nad tym jakie zmiany muszg w
nas zaj$¢ bysmy mogli wiecej zaobserwowac i pojac.

Nie chodzi nam o zabawianie publicznosci nowinkami technicznymi,
lecz o zawartosci myslowe, intuicyjne, rozwojowe. W tym uktfadzie
kartka papieru i otdwek jest tak samo dobra jak zapis holograficzny,
liczy sie zawartos¢ i jego moc emocjonalno-myslowa. Najpierw jest
mysl o potem technika. Jezeli pewnych pytan nie mozna
sformutowad, nie nalezy rezygnowac. Przeciez mamy naszg intuicje.
Riemannowska formuta wielowymiarowosci oraz pieciowymiarowy
Tensor metryczny Kaluzy sg przyktadem modelu matematycznego
pomocnym w préobach wizualizacji niemozliwych geometrii. Wiele
odkry¢ fizyki teoretycznej dajg nam wspaniatag mozliwos¢ rozwoju
naszej wyobrazni.
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Oczywiscie jedna z najwazniejszych koncepcji bedzie dla nas zawsze
koncepcja pokoju swiatowego, ktorej do dzisiaj nie udato sie
zrealizowac. Podobnie jak koncepcji energetycznych
zapewniajacych globalnie przetrwanie populacji ludzkie;.



3. SPOSOB FUNKCJONOWANIA TECHNICZNEGO MUZEUM
PRZYSZtOSCI.

Warunkiem dziatania Muzeum Przysztosci jest znalezienie miejsca
publicznego w minimum dwadch miastach, kazde w innym kraju, np.
Katowice i Berlin i zbudowanie obiektow w formie stozkow, ktdrych
powierzchnia jest duzym ekranem projekcyjnym interaktywnie ze
sobg potaczonych.

Pojedynczy pomystodawca i jego pomyst znajdg mozliwos¢
przedstawienia swojej koncepcji na przeciggu co najmniej dwdéch
tygodni. Digitalna dokumentacja pomystéw bedzie co jaki$ czas

wydawana drukiem w postaci biuletynu. Ekran projekcyjny stozka
jest obstugiwany digitalnymi projektorami albo sam w sobie jest
swiecgcym ekranem sterowanym przez komputery.

Zamontowane na powierzchni stozka kamery pokazujg publicznos¢
w dwadch miastach teksty sg ttumaczone w wielu jezykach.

Dla wykonania stozka istnieje doktadne opracowanie technicznej
mozliwosci wykonania oraz kosztorys.



4. CEL NADRZEDNY MUZEUM PRZYSZLOSCI.

Celem nadrzednym Muzeum Przysztosci jest stworzenie miejsca
wspolnych pomystow dotyczgcych przysztosci. Miejsca wolnego od
wptywow ideologicznych, gdzie nie istniejg zadne sztuczne granice

narzucone narodom poprzez rozwdj specyficznych mentalnosci

historycznych. Miejsca zadawania pytan i szukania odpowiedzi.
Momentu t3czgcego wszystkich ludzi czyli pytania jak ma wyglada¢
nasza przysztosc?

CZY TO CO JEST POZYTYWNE A CO DOTYCHCZAS BY£O NIEMOZLIWE
MOZE ZAISTNIEC?



5. MYSL WIODACA.
WYMYSLANIE KONCEPCJI NIEMOZLIWYCH DO REALIZACII.

Niemozliwosci myslowe jako nieustajacy znak zapytania w uktadzie
ktorego schemat kognitywny czyli poznawczy jest staroswiecka
terminologia psychologiczng poniewaz chodzi tutaj o przekroczenie
granic poznania. TO NAPRAWDE NOWE porusza sie poza naszym
poznaniem. W stosunku do NOWEGO brakuje nam podstawowych
informacji poniewaz NOWE zawiera mysli zaskakujgce i jest
niemozliwe do wykonania. Wszystko co jest mozliwe nie jest nowe.

Koncepcje dotyczace przysztosci sg przewaznie zwigzane z
wykonywalnoscig i dlatego nie ksztattujg one przysztosci tylko
potwierdzajg stany mozliwe. Jednakze tylko stany niemozliwe

otworzg nam nieznane dotad perspektywy rozwoju naszej

swiadomosci.

Pozwol3 zrozumiec to co nazywamy chaosem. Zrozumie¢
spontanicznos¢ naturalnych zjawisk oraz ich porzadek — porzadek
spontaniczny. Nasz brak zrozumienia swiatow w ktdrych sie
znajdujemy mozna tylko zmieni¢ kiedy bedziemy sie zastanawia¢
nad tym co jest niemozliwe bez uciekania do metafizyki dla ktorej
nie ma miejsca w moim muzeum. Muzeum Przysztosci zajmuje sie
pytaniami.

SWIADOMOSC SWIADOMOSCI moze okaza¢ sie jeszcze na etapie
poczatkowym. W Muzeum Przysztosci chodzi o zadawanie naszej
swiadomosci pytan a podstawowym pytaniem bedzie pytanie czym
nasza Swiadomosc¢ jeszcze nie jest? Jaka ona moze byc?

Jak ma sie rozwijac?
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Podziat na dyscypliny myslowe w uktadzie sSwiadomosci Swiatow
moze byc¢ najwiekszg sztuczng przeszkodg jaka zeSmy sami
zbudowali a state dgzenie do spdjnosci mysli przyczynkiem do
myslowego rozwoju. Aktualna budowa miast i drég ich taczacych
bedzie dziataniem niespdjnym bo nie uwzglednia czynnikéw
kolizyjnych oraz wptywow atmosferycznych oraz nadmiernego
zuzycia energii.

W miastach do dzisiaj nie potrafiono skutecznie oddzieli¢ ruchu
pojazdéw od ruchu pieszego. NIESPOJNOSC MYSLI | DZIAtAN
POZYTYWNYCH jest rodzajem niedorozwoju naszej cywilizacji oraz
drogga do eliminacji cztowieka z natury. Umiejetnosc stawiania
podstawowych pytan i szukania na nie odpowiedzi staje sie dla nas
koniecznoscia. Dlatego niewazne jest jak cos zostato nazwane,
istotng rzecza bedzie zadawanie odpowiednich pytan.

Z doswiadczenia wiemy, ze wtasciwe pytania nie tracg na
aktualnosci a dawane na nie odpowiedzi czestokro¢ musza by¢ na
nowo formutowane, tak jak terminologia nalezaca do
niewtasciwych odpowiedzi.

Umiejetnosc zadawania pytan jest podstawa naszego rozwoju.
Jezeli zapytamy o to - CO JEST NIEMOZLIWE? - mozemy mieé
nadzieje otrzymania odpowiedzi na nie rozwigzane dotychczas
problemy.

Dlaczego w ogdle zadajemy pytania i jakie majg one znaczenie dla
ewolucji swiata natury?

Natura rzadzi pytanie, jak moge najprosciej i nie tracgc duzo energii
by¢ skutecznym w dziataniu?



Dlatego koncepcja Muzeum Przysztosci chcac skutecznie rozwingé

percepcje otaczajgcego nas swiata polega rowniez na pytaniu, ktdre

dotyczy tego co jest dla nas niemozliwe? Pytaniu w sposdb prosty i
skuteczny.

DLACZEGO JESTESMY NA TAKIM POZIOMIE ROZWOJU, ZE NIE
POTRAFIMY OGARNAC NASZYM UMYSLEM OTACZAJACEGO NAS
SWIATA ? Bedac jego czasteczka nie ogarniamy naszg mysla i
intuicja CALOSCI .

W MUZEUM PRZYSZtOSCI NIE MA GRANIC MIEDZY DYSCYPLINAMI

ISTOTNA JEST TYLKO NOWA MYSL.
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